Falten und Spielen — Intelligent durch geschickte Finger,
von Susanne Stocklin-Meier, Kdsel, Februar 2007

Inhaltsverzeichnis:

6 Vorwort 64 Wikingerhut

8 Spiel und Spal3 66 Turban

10 Mannchen 68 Doppelter Dreispitz
12 Aus einem Falt 70 Zwergenmiutze

14 Hexenstiege 72 Am Wasser

16 Zappelfiguren 74 Segelschiff

18 Fotoapparat 76 Spiele

20 Becher 78 Faltgeschichte

22 Aus dem Becher 80 Tessinerschiff

24 Aus dem Quadrat 82 Frosch

26 Zelt 84 Beim Einkaufen
27 Karussell 86 Portemonnaie

28 Segelschiff 88 Papiergeld

29 Haus 90 Einkaufsnetz

30 Brief 92 Tuten und Sacke
32 Salzfass 94 Postkartenschachtel
34 Drachen 96 Truckli und Korbli
36 Sternenkorb 98 Bauernhof

38 Aus dem Sternenkorb 100 Bauernhaus

40 Dampfschiff 102  Saoili

42 Fisch 104 Mauschen

44 Aus dem Fisch 105 Zaun

45 Spiele 106  ROssli

48 Schildkrote 109 Tanne

50 Hate 110 Vom Schmetterling zur Kugel
52 Einfacher Dreispitz und Tanne 112  Schmetterling

54 Jagerhut 114  Flieger

56 Breitrandiger Hut 116 Teufel

58 Hollanderhaubchen 118 Kugel

60 Bischofshut 120 Nachweis und Quellenangaben

62 Nachtkappe Verse, Reime, Lieder



